
MetaVerse Kids Paradise
Play�Smart�for�Health



⼀場專屬於孩⼦的元宇宙樂園計畫 即將翻轉孩⼦
的健
康曲

線
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83508637統⼀編號
29,900,000資本總額(元)
109年2⽉12⽇核准設⽴⽇期
台中市西屯區公司所在地

⿊瘋科技股份有限公司公司名稱

以軟硬體整合能⼒結合獨家Sensor技術與
AIOT技術，



Acceleration
⼒量⽅向控制

Mouse
滑⿏控制

Mode Motion
動作控制

⼿勢控制

Quaternion
物體旋轉控制

Never�need to be�Charged
不需充電

Minimize�Volume�of�Structure
體積最⼩

Connecting�Bluetooth�Automatically
無需配對藍芽

Various�Applied�Field
應⽤範圍多元

Safety�Protection
安全性保護

獨家晶⽚技術使⽬前的現有產品更好更貼近使⽤者體驗
獨家sensor技術 Exclusive Technology



FCC TELEC NCCSRRC

多項專利





因為疫情孩子關在家裡，空間也不夠，
運動量嚴重不足，該怎麼讓孩⼦在家也能動起來呢?

該怎麼制定運動計畫，讓孩⼦健康成⻑呢？

現在卡通電視吸引孩⼦，⼀直看不願意動，
導致精力旺盛，晚上很難入睡，有什麼放電的方法?

沒有數據可追蹤孩子的運動狀況，
運動量真的足夠嗎?



現⾏狀況 Problem and Opportunity

缺乏運動
疫情期間孩⼦的體⼒活動量驟減
體重上升、⾝⼼健康變差

美國

• 6-17兒童低於24%�符合每天活動超

過60分鐘以上

• 總計82%美國學校無法提供最低限

度的體育課程

• 只有3.7%的K-12學校(幼兒園⾄12

年級)每天要求體育教育

• 約40%加州孩⼦不符合體適能要求

中國

• 9-17歲青少年中，約九成的⼈每天

久坐超過2⼩時

• 7歲以上學齡兒童肥胖率達7.3%、

超重率達12.2%

• 兒童及青少年的運度不⾜⽐例達

80-89%

歐洲

• 愛爾蘭5歲以下兒童⾼達27.5%的⼈

過重

• 英國2-15歲孩童有1/3的⼈體重過重

• 英國花在治療肥胖的相關疾病⾼達

61億英鎊(2014)約600億⼈⺠幣

• ⾼達36%英國⼈運動量不⾜



美國 中國 歐洲

Problem and Opportunity

全球趨勢
重視孩⼦健康

預期常態運動⼈⼝

38.5�%
預期參加體育運動的兒童

63.3�%

政策議題

政策議題

• Health�People 2030

• 設⽴5個主題、355個項⽬

• 兒童需要60分鐘/天的體育鍛鍊

• 增加體育項⽬、設施安全性

• 雙減政策：減輕學⽣作業/校外培

訓負擔‒學⽣課後時間增加

• 三孩政策：取消三孩以上的處罰

政策‒兒童⼈⼝數增加

• 全⺠健⾝計畫

• 增加學校體育活動時數

• 致⼒推廣全⺠運動

• 利⽤科技融⼊體育課程教學精進

學習成效

成⽴跨國網絡⿎勵⼈們運動

Sport4HealthNet



700億

11億

數據紀錄顯⽰中國家⻑願意在校外教育的費⽤為1,500歐元

1兆

美國

Market Size

中國

台灣

195億

⽇本

100億

英國

市場規模

3-8歲2,000萬⼈⼝*3,400⼈⺠幣
3-8歲450萬⼈⼝*2,200⼈⺠幣

3-8歲1億⼈⼝*10,000⼈⺠幣

3-8歲580萬⼈⼝*3,300⼈⺠幣
3-8歲110萬⼈⼝*1,200⼈⺠幣





獨家芯片智能載具 AIOT兒童健康雲沈浸式的課程學習 突破虛實的平台整合



獨家芯片智能載具 AIOT兒童健康雲沉浸式的學習課程 突破虛實的平台整合



核⼼技術

⼿勢控制

⼒量⽅向控制

旋轉控制

動作控制

滑⿏控制
精準的
動作偵測

專為兒童
設計的載具
⼈體⼯學．親膚．無毒．環保

Core Technology

移動端設備
免主機、免攝像頭



獨家芯片智能載具 AIOT兒童健康雲沉浸式的學習課程 突破虛實的平台整合



專為3-8歲兒童設計的教育學習/體能課程
無感數據蒐集與分析
AI客製化課程推薦

沉浸式的學習課程
AIOT兒童健康雲

實現「在玩中動，在樂中學」



獨家芯片智能載具 AIOT兒童健康雲沉浸式的學習課程 突破虛實的平台整合



元宇宙樂園旗艦館．專業團隊診斷與推薦

突破性的
虛實平台整合

場館體驗

專家分析

成⻑報告



執⾏計畫

與政府合作提供免費健診服務
專業團隊⽀持進駐

整合獨家演算法分析
AI資料庫客製化課程

由體適能⽼師帶領操作
在家也能達到訓練效果

定期匯出成果報告
圖表呈現成⻑趨勢
AI給予個⼈化建議

專業團隊評估⾝體數值 AI客製化課程 搶先體驗專屬課程 系統化分析學習成效 定期評估
課程內容與發展狀況

根據報告結果調整課程
呈現孩⼦發展曲線

About Plan





Competitive Analysis競品分析

產品比較

產品名稱 AG體能 天天跳繩 Metaverse kids paradise

目標客群 幼兒園所 小孩、家長 小孩、家長

使用模式
實體場館

專業老師帶領班級運動
自行操作

AI智能判別動作

實體場館
專業老師一對一帶領

自行操作

教材/載具 傳統體能教材 傳統體能教材 智能載具

產品優勢 實際運動場館
大量專業課程 與中小學校合作 精準體感操作

智能載具

產品功能

• 功能性動作體系
• AI自動化測評系統

• 體能中心
• 運動培訓班

• 布置作業
• 檢查作業

• AI識別運動動作

• 智能載具搭配遊戲
• 沉浸式教學課程
• AIOT健康雲
• 虛實平台整合



教育學習 趣味

健康體能

• 專為3-8歲兒童設計的智能載具
• 元宇宙體感技術
• 移動端戴具實現
• 虛實診斷整合平台





商業模式

Key Partners Key Activities

Key Resources

Value Provided CustomersCustomer
Relationships

Channels

Costs Revenue and Benefits

Dialog
中國電信
Bonny
連鎖幼兒園
幼兒體適能專家
⼩兒科醫⽣
幼兒教育權威
診所/醫院
營養師

Sensor
APP
AIOT健康雲
元宇宙體驗館

元宇宙體感技術
移動端戴具實現
虛實診斷整合平台

Play�smart�for�health
在玩中動，在樂中學 線上線下虛實資源整合，

增加⽤⼾信⽤任與黏著度

電信業者、網路平台、廣告
商、Neflix

3-8歲兒童的家⻑

硬體Sensor研發、學習課程軟體開發、AIOT健康雲、元宇宙體驗館、
智能戴具開發、教育/幼兒體能發展專業顧問團隊、專利申請

會員費、戴具費、合作授權費、體驗費

Business Model



基於運營商IPTV/APP平台與實際體驗館，構建“Metaverse kids�paradise”樂園計畫線下售賣或訂閱服務，進⽽提供⽤⼾體感設備。

運營團隊

IPTV業者

樂園旗艦館

內容更新/發布

導⼊應⽤升級維護
軟/硬體 設⽴專區

合作夥伴 專家團隊進駐

設備接⼊

訂閱服務
下載APP

實際體驗操作

附贈
體感載具

3-8歲幼兒家庭

整體架構模式 Overall structure



Metaverse Kids Paradise專區



⾥程碑

完成
無線充電芯⽚ 開發30⾨課程 20種兒童載具 設⽴3間元宇宙實體館

(上海、南京、北京)

與⾄少1間
IP公司/

中⼤型教育機構合作

與⾄少1間以上
電信業者合作

使⽤⼈數達100萬、
3-8歲兒童

使⽤市佔率達1/%



MetaVerse kids�Paradise�真的是⽗⺟的救星，
能讓孩⼦快樂健康的成⻑，還有什麼⽐這更有價值呢？

−德國Dialog�前台灣區總經理Eric



⼀棵樹搖動另⼀棵樹，⼀朵雲推動另⼀朵雲，⼀個靈魂喚醒另⼀個靈魂

加⼊⼀場元宇宙樂園計畫，翻轉所有孩⼦的健康曲線！

MetaVerse Kids Paradise Change�the�way,�Rock�the�world.�


